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Entwurfsmuster in der Praxis
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Zur Person

ÅDipl. Inform. (TU) Matthias Kraus
Å Funktion: Leitung Softwareentwicklung

Å Schwerpunkt: Software- und Systemarchitektur
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1988é

inetOrgPerson

Anwendungen

- Standard (z.B. Textver-

arbeitung)

- Individual- oder Fach-

anwendungen

- System: DOS => kein 

Druckertreiber-konzept

PCL

PostScript

é

SSPRINT

- Abstrakte Druckschnitt-

stelle für Anwendungen

- Transformation / 

Compilierung in die 

jeweilige Druckersprache
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Zur Person

ÅDipl.-Inform. (FH) Richard Lasslop
Å Funktion: Softwareentwicklung

Å Schwerpunkte: Methoden und Verfahren, BIS

Å Spezialität: Recherche und theoretische Informatik

ÅDipl.-Inform. (FH) Christian Lammel
Å Funktion: Softwareentwicklung

Å Schwerpunkt: Software-Technologien, Textsatz, GUI

Å Spezialität: Innovation und Kreativität!
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Produkthistorie

Anforderungen an die Produktentwicklung

und wie sie uns zu Entwurfsmustern führten
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Produkthistorie

ÅFMS DESIGN

Å1988-1992

ÅProdukt ăFMSò = Formular Management System 

ÅAnwendung ăDESIGNò = Enwurf von grafischen Dokumenten

ÅEntwerfen: FMSDESIGN

ÅDrucken: FMSSPRINT

ÅAusfüllen: FMSFILLER

ÅDOS (GUI)

ÅMicrosoft C 6.0

Åheute: Visual Studio 2008 mit C/C++ 15.00
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FMSDESIGN
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Scrollbars

Maus

Menüs

Linien

Rechtecke

Text
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FMSDESIGN
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Text
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FMSDESIGN
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Schriftart

Schriftgröße

Schriftstil

kein WYSIWYG

keineFormatwechsel

keinăRichTextò nur ăLabelò
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ăTEDò

Formware Textsystem Episode 1:
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oder: ăSchreiben wir schnell einen Texteditorò

ÝWYSIWYG

ÝFontwechsel

ÝBlocksatz

Ýăwenige Zeilen Textò
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Produkthistorie

ÅFMS DESIGN

Å1988-1992

ÅDOS (GUI)

ÅMicrosoft C 6.0

ÅTexteditor ăTEDò

Å1991

ÅEigenentwicklung/Auftragsarbeit

ÅErste Windows-Anwendung bei Formware

ÅStand-Alone, ergänzend zu DESIGN, Layering

ÅEinfaches Ausgangskonzept,

wachsende Anforderungen,

nicht weiterpflegbar
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Lorem ipsum dolor sit

amet, consetetur

sadipscingelitr, seddiam

nonumy eirmod tempor

invidunt ut labore et

dolore magna aliquyam

erat,seddiamvoluptua.
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Produkthistorie

ÅCONNECT

Å1993: Win16

ÅVisual C/C++ 1.52

ÅKonzentration auf WYSIWYG-Erfassungsanwendung (FILLER)

ÅErwartung:

Ågrafische Oberfläche

Åbessere Komponentenbibliothek (als DOS-Toolkits)

ÅTextkomponente (TextControl) 

ÅRealität:

Åkein RichTextControl Ý zugekaufte Editorkomponente

ÅWindows-Controls sind keine Design-Komponenten

Åweiterhin Layouten mit DOS, Texten mit Windows
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ăHIGHEDITò

Formware Textsystem Episode 2:
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oder: ăSowas muÇ man doch kaufen kºnnenò

ÝWYSIWYG

ÝFontwechsel

ÝBlocksatz

Ýăwenige Zeilenò

ÝEingebettete Grafiken

ÝDatenfelder im Text

ÝGrößere Textmengen

ÝEinfacher Seitenumbruch
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Connect (Win16)
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Connect (Win16)
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Produkthistorie

ÅCONNECT

Å1993: Win16

Å1997: Win32

ÅHoffnung:

Åintegrierte Entwicklungsumgebung

Åendlich ein (integrierbarer) RichText-Editor

ÅRealität:

ÅWin32s (abgespecktes Win32 auf 3.1x, OS/2)

ÅRichTextEdit vom System unzureichend (Blocksatz, Listen)

ÅKeine Batch-Aufbereitung von Text bei Druckproduktion

Åzugekaufte Texteditor (SourceCode)
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LayoutStudio
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ăTX TEXTCONTROLò

Formware Textsystem Episode 3:
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oder: ăDann kaufen wir eben den Sourcecodeò

ÝWYSIWYG

ÝFontwechsel

ÝBlocksatz

Ýăwenige Zeilenò

ÝEingebettete Grafiken

ÝDatenfelder im Text

ÝGrößere Mengen

ÝSeitenumbruch

ÝLogische Textbereiche

ÝInplace-Editing

ÝMehrspaltigkeit
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Connect LayoutStudio (Win32)
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